REGULAMIN POLA GRY

SCORPION PAINTBALL KROTOSZYN

1. Na terenie pola SCORPION PAINTBALL KROTOSZYN obowigzuje przestrzeganie niniejszego regulaminu oraz stosowanie sie do polecen obstugi.

2. Osoba biorgca udziat w grze oswiadcza, ze jest Swiadoma ryzyka jakie wigze sie z udziatem w grze Paintball i uczestniczy w niej na wtasng odpowiedzialnosc,
a w przypadku wystgpienia jakiegokolwiek nieszczesliwego zdarzenia lub wypadku, spowodowanego nie przestrzeganiem niniejszego Regulaminu nie bedzie
wystepowac z jakimkolwiek roszczeniem do organizatora pola paintballowego SCORPION PAINTBALL KROTOSZYN.

3. Osoby cierpigce na choroby serca lub inne schorzenia, ktére w przypadku wysitku fizycznego mogg zagrazac ich zdrowiu lub zyciu nie powinny brac¢ udziatu
w grze paintball'owe;j.

4. Obstuga pola paintballowego nie odpowiada za rzeczy pozostawione na terenie pola.

5. W grze mogg uczestniczyC: osoby petnoletnie legitymujgce sie dokumentem ze zdjeciem potwierdzajgcym tozsamosc oraz osoby ponizej 18-ego roku zycia
po zgtoszeniu sie ze swoim rodzicem lub prawnym opiekunem, ktory wyrazi pisemng zgode na udziat podopiecznego w grze.

6. Osoby znajdujace sie pod wptywem alkoholu, narkotykow lub innych srodkow odurzajacych mogacych mie¢ wptyw na prawidtowg prace organizmu ludzkiego,
majg catkowity zakaz wstepu na teren pola paintball’'owego.

7. Kazdy z uczestnikow przed rozpoczeciem gry zostaje przeszkolony w zakresie bezpieczenstwa oraz funkcjonowania sprzetu.

8. Strzelanie z broni pneumatycznej (karabinek paintballowy zwany dalej ,,markerem”) moze odbywac sie tylko w scisle wyznaczonym terenie — strefie gry.
9. Osoby biorgce udziat w grze ponoszg petna odpowiedzialnos¢ za szkody powstate w wyniku uzycia markera.

10. Zawodnikow obowigzuje podporzadkowanie sie ustalonym zasadom gry.

11. Przebywajacy na polu gry zawodnicy sg bezwzglednie zobowigzani do noszenia masek ochronnych, ktére mogg zostac zdjete wytacznie poza polem,
W wyznaczonym bezpiecznym miejscu. Trafienie w nieostonietg twarz moze spowodowac powazne obrazenia wigcznie z utratg wzroku.

12. W przypadku stwierdzenia, ze na polu gry przebywa osoba bez maski ochronnej, nalezy natychmiast przerwac gre i powiadomic inne osoby przebywajace
na polu gry.

13. Poza strefg gry wymagane jest stosowanie zatyczek lub barrel — bagow na lufie oraz blokowanie spustu.

14. Kategorycznie zabrania sie strzelania poza polem gry. Kategorycznie zabrania sie kierowania ognia poza obreb pola gry.

15. Strzelanie do przedmiotdow, zwierzat lub 0séb niebiorgcych udziatu w grze jest catkowicie zabronione.

16. Podczas gry nalezy strzela¢ z markera wyfgcznie do oséb z druzyny przeciwnej, ktdre biorg udziat w grze. Minimalna odlegtos¢, z ktorej wolno oddac strzat
do gracza wynosi nie mniej niz 5 metrow. Zmiany w tym punkcie mogg wprowadzic¢ gracze na wtasng odpowiedzialnosc i tylko za zgodg wszystkich
uczestnikow gry.

17. Uczestnicy biorgcy udziat w grze sg zobowigzani na kazdy sygnat sedziego natychmiast przerwac gre. Nalezy rowniez niezwtocznie przerwac gre w przypadku
zauwazenia na polu gry osoby postronnej lub osoby ze zdjeta maskg ochronna.

18. Przed rozpoczeciem gry zawodnicy wspdlnie z instruktorem ustalajg zasady trafienia — na rozbite kulki tzw. ,,splat” lub uderzenie kulka (bez rozbicia kulki wtgcznie).

19. Zawodnik, ktory zamierza zejs¢ tymczasowo z pola gry z jakiegokolwiek powodu innego niz rezygnacja z gry (np. z powodu zaciecia sie lub uszkodzenia
markera, uzupetnienia kulek, wyczerpania gazu), daje zna¢ sedziemu i zachowuje sie identycznie jak zawodnik wyeliminowany z gry.

20. Gracz wyeliminowany z gry nie zdejmujac maski podnosi wolng reke wyprostowang do gory, druga reka, trzymajgca marker, opuszcza lufe karabinka ku ziemi
i w ten sposob szybko i najkrotszg drogg opuszcza pole gry.

21. Podczas gry korzysta¢ mozna jedynie za sprzetu dostarczonego przez organizatora oraz kul nabytych na polu gry. Zabrania sie strzelania uzywanymi kulkami,
kulkami znalezionymi, zabrudzonymi, mokrymi czy tez niewiadomego pochodzenia. Uzycie takich kulek moze spowodowac uszkodzenie markera.

22. Zabrania sie samowolnego demontowania, regulowania i ulepszania broni. Nalezy unikac zanieczyszczenia broni ziemia.
23. W razie stwierdzenia jakiejkolwiek niesprawnosci broni lub oporzadzenia nalezy przerwac gre i zwrdcic sie do obstugi.

24. Osoby biorgce udziat w grze zobowigzane sg zwrdcic sprzet po skoriczonej grze w stanie, w jakim znajdowat sie w chwili jego wydania. Za wszelkie zagubienia
i uszkodzenia broni lub oporzadzenia wynikajace z niewtasciwego uzywania, w tym powstate w wyniku nieprzestrzegania postanowien niniejszego Regulaminu,
odpowiedzialnos¢ materialng ponosi osoba biorgca udziat w grze, na rzecz ktorej sprzet zostat wydany.

25. Uczestnik oswiadcza, ze jest ubezpieczony od nastepstw nieszczesliwych wypadkéw we wiasnym zakresie.

26. Osoba biorgca udziat w grze jest zobowigzana zgtosi¢ obstudze pola paintballowego wszelkie zastrzezenia, watpliwosci, uwagi, zarowno co do stanu
technicznego wyposazenia pola, jak i co do wtasnego stanu zdrowia, samopoczucia lub jakiekolwiek inne niepokojgce objawy.

27. Organizator zastrzega sobie prawo do przerwania dziatalnosci pola paintballowego czesciowo lub catkowicie w razie ztych warunkow atmosferycznych (silne
opady, silny wiatr, burza itp.) lub innego niespodziewanego zdarzenia moggcego zagrozi¢ bezpieczenstwu uczestnikow.

28. Teren pola paintballowego SCORPION PAINTBALL KROTOSZYN to naturalny teren lesny. Nalezy uwazac na zagrozenie urazow ciata wynikajgce z uksztattowania
i nierownosci terenu, np wystajace korzenie, gatezie, pagorki, zagtebienia i inne wystepujgce w lesie niebezpieczenstwa. Pole nie bierze odpowiedzialnosci
za wypadki spowodowane nie zachowaniem nalezytej ostroznosci. Uczestnicy korzystajg z pola na wtasng odpowiedzialnosc.

29. Zabronione jest pozostawianie w lesie jakichkolwiek smieci a w szczegdlnosci szkta. Zabronione jest rowniez uzywanie zapalniczek, zapatek i urzadzen
wyzwalajgcych iskre w zwigzku z zagrozeniem pozarowym.

30. Osoby biorgce udziat w grze niestosujace sie do postanowien niniejszego Regulaminu oraz stwarzajgce zagrozenie dla zycia lub zdrowia wtasnego lub innych
0s0b beda natychmiast usuniete z pola gry bez mozliwosci zwrotu uiszczonej zaptaty za gre.

31. Nawet przy zachowaniu wszystkich rygoréow bezpieczenstwa gra w paintball jest nieodtgcznie zwigzana z ryzykiem wystgpienia drobnych urazéw miedzy
innymi takich jak siniaki czy obtarcia, powstajgcych w wyniku trafienia kulka.
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